T lescum

S escum QEIWMO

Promuovere le abilita comunicative

e sociali

Chiara Ferrari
Dott.ssa Chiara Ferrari
Psicologa, BCBA

o (G

IESCU

Wwevilasiasountr ] www.mipia.it]

Due principi fondamentali

1. Gradualita

2. Gratificazione
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Gradualita

Raggiungere un obiettivo non in modo “tutto o
nulla” ma attraverso pazienti avvicinamenti
progressivi.

La mancanza di un atteggiamento gradualista €
I'anticamera di molti insuccessi psicoeducativi.
L'insuccesso non & sempre dovuto al problema o
alla procedure, a volte € I'obiettivo ad essere
Sbagliato.

“Non esistono ragazzi “troppo difficili”, esistono

ragazzi a cui e piu difficile insegnare!”

Scum
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Gradualita: Raggiungere un obiettivo
non in modo “tutto o nulla” ma attraverso
pazienti avvicinamenti progressivi.
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AUTONOMIE

La crescita e passaggio dalla
dipendenza all’autonomia, ma..

www.iescum.org ] www.mipia.it ] s e o

OGNI SOGGETTO CON UNA DISABILTA’ VA
CONSAPEVOLMENTE E SPECIFICATAMENTE AIUTATO A
DIVENTARE PIU' AUTONOMO E A DESIDERARE DI ESSERLO.

NON SI PUO DESIDERARE L’AUTONOMIA PER
QUALCUNO,OVVERO “AL POSTO” DI QUALCUNO, MA SI
PUO’ AIUTARE QUALCUNO A DESIDERARE LAUTONOMIA
PER SE STESSO, FACENDOGLI INTRAVEDERE UNA STRADA.

(Caretto,F, Dibattista, G. e Scalese,A. (2012).Autismo e autonomie personali. Trento: Erikson)
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Un soggetto con disabilita incontra
due tipi di ostacoli:

« | limiti imposti dal deficit

* Le ambivalenze dell’ambiente:

“non sei capace a far questo allora ... non
sei capace e faccio io per te”

“mi dispiace non poter eliminare la
disabilita e allora ti faccio piu coccole”

R
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PERCHE’ EDUCARE
ALLCAUTONOMIA

* PER IL PIENO INSERIMENTO SOCIALE
* VITAADULTA INDIPENDENTE
* PREREQUISITO PER IL LAYORO
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AUTONOMIA NON E FARE
TUTTO DA SOLI

Autonomia e integrare le proprie

competenze con quelle degli altri

Esiste un’autonomia possibile per
Tutti!

www.iescum.org ] www.mipia.it ] ........................

AUTONOMIE

AUTONOMIE DI BASE ABILITA’ INTEGRANTI

comportamenti quotidiani Sono quelle autonomie di
semplici che accompagnano ordine superiore che

sia il soddisfacimento di regolano comportamenti
necessita fisiologiche, quali quotidiani che consentono
mangiare, evacuare ecc, sia I'integrazione dell’individuo

la cura della persona, come nel tessuto sociale e l'uso
lavarsi, vestirsi ecc delle strutture comunitarie

(Caretto,F., Dibattista,G. e Scalese,B. (2012). Autismo e autonomie personali. Trento: Erickson)

IESCUM
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ABILITA” COMUNICATIVE

COMUNICARE
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Cenni sullo sviluppo
comunicativo tipico

\‘I/

-

www.iescum.org ] www.mipia.it ] 12

19/11/21



. 36/40 mesi
- /
rz:e/sio Le prime
" 18 mesi risposte con
L le prime frasi
i primi frasi
— . . Trasi
12 mesi  commenti
prime
Pmesi parole con
) fine sociale
prime
richieste
]
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ercorso d’'intervento
Intervento intensivo Intervento sociale Intervento sociale Inserimento
individualizzato e accademico e comunitario lavorativo e/o
comunitario
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0-3 anni 3-5 anni 6-10 anni 11-18 anni 18 anniin su
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‘ pietre miliari dello sviluppo ‘

Sumberg, 2007
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ADULTITA’

La pianificazione della transizione € un processo
centrato sulla persona, cioe sull’adolescente,
sulle sue condizioni presenti, sui suoi possibili
miglioramenti, su come ottenerli ma
soprattutto su cosa gli piace, su cosa vorrebbe
fare, sui suoi interessi, abilita, capacita,
potenzialita

Www.iescum.org ] www.mipia.it ]

AUTODETERMINAZIONE

Sviluppo della capacita di decidere e di scegliere:
* SAPER ESSERE

* SAPER FARE

www.iescum.org ] www.mipia.it ] e e
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Autodeterminazione e...

» Capacita di decidere gran parte degli eventi
della propria vita

* Esprimere le proprie scelte e manifestare le
proprie preferenze

Www.iescum.org ] www.mipia.it ] T

Acquisizione del linguaggio

desiderio a comunicare
Il processo di acquisizione del linguaggio e
normalmente favorito e guidato da un innato
desiderio a comunicare, tuttavia se questo
desiderio si manifesta in maniera ridotta non
possiamo aspettarci un normale sviluppo
linguistico.
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VERBAL BEHAVIOR
SKINNER, 1957

Comportamento Operante
rinforzato attraverso la
mediazione di un’altra

persona o persone,
indipendente dal modo o
forma.

www.iescum.org ] www.mipia.it ]

* |l comportamento maggiormente significativo per
gli uomini e la comunicazione;

* |l comportamento verbale ha un ruolo significativo
nella maggior parte delle interazioni quotidiane.

— Rappresenta le fondamenta dell’educazione, della
conoscenza, del pensiero e del comportamento sociale

— Consente di esprimere i desideri, sentimenti, emozioni,
rispondere alle domande degli altri...

(Barbera, 2007)
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Verbal Behavior
Include tutte le forme di comunicazione:

* Vocale,

* Segni

* Gesti, Qs 5
 Scrittura, . ﬁ J
* Immagini - -wb.’. _

Comportamenti problematici

(Barbera, 2007)

www.iescum.org ] www.mipia.it ]

Verbal behavior

* |l verbal behavior € un comportamento
rinforzato attraverso la mediazione del
comportamento di un’altra persona

* Implica un’interazione sociale tra un parlante e
un ascoltatore

* Interessa la funzione del linguaggio definita
sulla base degli effetti che il comportamento
del parlante ha sul comportamento
dell’ascoltatore

www.iescum.org ] www.mipia.it ]
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Anche comunicare € un comportamento...
”
... e viene definito “Comportamento verbale

+ Come ogni comportamento, anche quello verbale pud essere
incrementato

« E’ necessario fare attenzione al prima e al dopo di ogni
comportamento verbale

» E’ necessario modificare il prima e/o il dopo per essere

incrementato
CHE COSA MI
- POTREBBE
A CHE COSAE RICHIEDERE?

INTERESSATO IN
QUESTO MOMENTO?

LO METTO NELLE CONDIZIONI
DI RICHIEDERE | PROPRI
BISOGNI?

WwiiesiESIUDT T ] www.mipia.it]

Comunicazione Funzionale

* Deve avvenire tra due persone
e Colui che “parla” si rivolge all” interlocutore

* L’ “interlocutore” fa da mediatore per
accedere ai rinforzatori

* La comunicazione si sviluppa prima del
linguaggio
* La comunicazione e bidirezionale

www.iescum.org ] www.mipia.it ]
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Il comportamento verbale & composto da due
parti:

1. il parlante

2. |" ascoltatore

LINGUAGGIO: CODICE

COMUNICAZIONE VERBALE:
comunicazione funzionale tra 2 persone

www.iescum.org ] www.mipia.it ] .......................
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VOCALE NON VOCALE
Parlare: Emettere suoni Scrivere, fare gesti, indicare,
attraverso |'apparato vocale fare segni, usare figure/
VERBALE la cui probabilita di foto. Comportamenti non

emissione futura e dettata vocali la cui probabilita di
da come gli altri rispondono. emissione futura e dettata
da come gli altri rispondono

Tossire, sbadigliare, Camminare, andare al
emettere suoni con lavoro, bere, raccogliere
NON VERBALE I’'apparato vocale come il fragole
masticare.
IESCUM

. ] PRPI ] 27
www.iescum.org www.mipia.it S

Linguaggio e comunicazione

* Il linguaggio e lo strumento che noi usiamo
per comunicare

* La comunicazione fa riferimento a un processo
mediante il quale gli individui si scambiano
informazioni attraverso un sistema condiviso
di simboli, segni, gesti

* La comunicazione un complesso sistema di
simboli convenzionali usati in vario modo¢
(Bondy e Frost, 2011) |Escum
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Compromissione dello sviluppo del linguaggio

 Diversi fattori:
— problemi durante gravidanza,
— ritardi cognitivi,
— aprassie,
— autismo,

— paralisi cerebrali

(Beukelman & Mirenda. 2005) PN
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Compromissione dello sviluppo del linguaggio
nell’autismo

* Cause sconosciute;
» Aspetti strutturali intatti (palato, lingua ecc..)

* Aspetti motori intatti (muovere lingua, labbra
ecc..)

* cause sconosciute ma sono implicate aree
cerebrali deputate a linguaggio

(Beukelman & Mirenda, 2005)

lEscum
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Differenze nell’ uso del linguaggio

Alcuni soggetti autistici che raggiungono
competenze nel linguaggio, presentano
ugualmente differenze:

- nella pronuncia,
- nella prosodia,
- nell’ uso funzionale (anche sociale).

Scum
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QUALE E’ IL NOSTRO OBIETTIVO?

* CREARE DELLE CONDIZIONI AFFINCHE’" SI
PROMUOVA LA RICHIESTA DELL’ALUNNO CHE
POTRA’ USARE IL SUO CODICE

* PRIMA 10 GLI MOSTRO COME FARE

* POI CON LA POSSIBILITA’ DI AVERE TANTE
OCCASIONI LO FARA’ IN MODO AUTONOMO/
INDIPENDENTE

Scum
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Cio che desideriamo
ottenere

" Risposta
spontanea

““Risposta
indipendente

~Risposta con \

prompt
Cio che iniziamo a S

rinforzare
www.iescum.org ]_ www.mipia.it ] l_g_s[u:u m

COME FARE?

* Iniziamo dalla funzione che € la prima
che viene sviluppata ovvero le
richieste

» Spesso quando si insegna a richiedere
i propri bisogni, i comportamenti
problema con funzione di “accesso al
tangibile” diminviscono

Www.iescum.org ] www.mipia.it ] e
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Strumenti di valutazione
* Abilita di partenza
(assente/emergente/acquisita)

* Abilita da raggiungere
(obiettivi breve/lungo tempo)

* Quali sono le priorita?

|IESCUIM
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VALUTAZIONE COMUNICAZIONE

Nome Cognome Eta
Data ) Valutatore

a) VALUTAZIONE FORMALE abilita comunicative

P gglo Scala Vineland C
Sub Scala Espressione:
Sub Sc Icezione:

Sub Scala Scrittura:

Abllita comunicative ESPERESSIVE:
1. Indicate la forma di comunicazione (espressione) primaria ed indipendente della persona
Vocale Linguaggio Segni Gesti ___Scambio figure ___Altro (specificare)

2. In che modo la ger | una sua necessita? (per attenzione, cibo, attivita, oggetti)

3. In che modo la persona comunica il desiderio di interrompere un'attivita?

Abllita comunicative RECETTIVE:
1. Indicate la forma di comunicazione (comprensione) primaria della persona

Vocale Linguaggio Segni Gesti Scambio figure ___Proposta oggetti concreti Altro
(specificare)
2. In che modo alla gener. sl ¢ l'agenda di glomata?

Vocale Linguaggio Segni Gesti Scrittura Scambio figure Proposta oggetti concreti Aluto
Fisico, Altro (specificare)
3. In che modo si comunica alla persona il camblamento di attivita?

Vocale Linguaggio Segni Gesti Scrittura, Scambio figure Proposta oggetti concreti Aluto
Fisico Altro (specificare)

lestuln
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RICHIESTE (MAND)

L" importanza delle richieste

L’ unico operante che beneficia
direttamente il parlante

« La prima forma di comportamento
verbale acquisita negli umani

« Individui con ritardi evolutivi tendono a
sviluppare richieste problematiche

» Le etichette o gli ecoici non si
frasformano automaticamente in s

richieste
www.iescum.org ] www.mipla.it ] P
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RICHIESTA

ANTECEDENTE

MOTIVAZIONE

COMPORTAMENTO

RICHIESTA

CONSEGUENZA

CONSEGNA DI CIO" CHE E’ STATO
RICHIESTO

ESEMPIO

» Marco prende una fotocopia dei suoi
personaggi preferiti

» Marco guarda la prof. e chiede:
*Mi passi i pennarellie

« la prof consegna i pennarelli

www.iescum.org ] www.mipia.it ]
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Tecniche d’ insegnamento della
comunicazione

1. Protocolli d” imitazione del linguaggio
vocale

2. Protocolli per|’insegnamento del
linguaggio dei segni
3. Protocolli basati su immagini/simboli

>

MEDIAZIONE
Scum
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SE UN ALUNNO E’ VOCALE

Cosa fare?

o o

Scum
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COME FARE?
* FORNISCO IL MODELLO “suggerisco la
richiesta”

* RINFORZO consegnando |'oggetto della
richiesta

* FORNISCO IL MODELLO “suggerisco la
richiesta”

* ILSOGGETTO RIPETE

* ATTENDO UNA RISPOSTA INDIPENDENTE

* RINFORZO
Scum
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COME FACCIO A SAPERE CHE COSA GLI PIACE?

DEVO CONOSCERE LE PREFERENZE E
LE COSE GRADITE ALLA PERSONA

o o

Scum
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COME FACCIO A SAPERE COSA GLlI
PIACE?

* QUESTIONARI E COLLOQUI Al GENITORI
* QUESTIONARI E COLLOQUI ALLE INSEGNANTI
* OSSERVAZIONE DIRETTA

¥

ASSESSMENT DELLE
PREFERENZE

www.iescum.org ] www.mipia.it ]

A Rinforzatori d consumo: che cosa ama mangiare o bere questa persona?
1 Quali cose ama mangiare di pid?

a. Alimenti di un fipico pasto regolare
b. Cibi sani - frutta secca, noci, cereali, ecc
c. Cibi porcheria ~ pop com, patatine chips, ecc.
d. Dolci - caramelle, gelati, biscotti, ecc
Quali cose preferisce bere?

a. late
b. Bibite

N

c. Succhi
d. Aliro
B. Rinforzatori dinamici: quali cose ama fare?
1 Ativita in casa
a. Hobby
b. Lovori manuali
c. Ridipingere
d. Preparare cibo o bevande
e. lavori d casa
f. Lavori saltuari
g. Altro
2 Afivitd in giardino o cortile
a. Sport
b. Giardinaggio
c. Barbecve
d. lavori in giardino,
e. Aliro
Tempo libero nei dintorni (andare per negozi, passeggiare, fare jogging, andare in
bicicletta, andare in auto, andare in giro senza mefa ecc.)

w

=

Tempo libero lontano da casa |viaggiare, andare in montagna, nuotare, ativita di
campeggio, andare in spiaggia ecc.)

(%

Attivitd a pagamento (film, divertimenti, eventi sportivi, night club, pub ecc.)

6 Attivild passive (guardare ki televisione, ascoltare ki radio, dischi o cassette; attivita
sedentaria, chiacchierare, fare il bagno ecc.)

www.iescum.org ] www.mipia.it ]
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AVERE MATERIALE

www.iescum.org ] www.mipia.it ]

PREFERENZE VISIVE

Q T.V/film Q Libri con immagini
U Libri con immagini a rilievo/

U Giochi al computer .
saltano fuori

O Video giochi U Giocattoli con ruote (es.
U Giocattoli da caricare macchine)
Q Trottole U Rampe di macchina o biglie

U Treno e rotaie di treno

U Giocattoli con oggetti che
saltano fuori

U Scatola con pupazzo a molla

U Caleidoscopio U Palloncini

Q Specchi 1 Burattini/marionette

U Adesivi con glitter/brillantini o_

lucidi «
‘&5

Www.iescum.org ] www.miﬁ‘fit ] .................

U Torcia elettrica/pila
U Giocattoli che si illuminano
QO Adesivi con ologrammi

19/11/21
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PREFERENZE UDITIVE

[ Cassette musicali/
CD

Q4 Libri con bande
effetti sonore

Q Fischietti

U Campane

O Tamburi &
bacchette

Www.iescum.org ] www.mig#it ]

U Triangolo

U Bacchette ritmiche

O Piatti musicali

O Pianoforte

U Giocattoli che
parlano o cantano

U Cantare canzoni

U Microfono

=
IES

cum

PREFERENZE TATTILI

U Palle anti stress

U Crema per le mani/corpo

U Crema da barba

U Play-doh/Di-do

U Creta

U Stucco/creta

Q Silly-string (corde elastiche
per giocare)

U Giocare con la sabbia

Www.iescum.org ] www.mipfdlit ]

Q Giocare con I’ acqua

U Bubble wrap (carta
plastificata con bolle)

U Libri con illustrazioni di

consistenza

U Scovolini o Wikki-Stix
U Giocattoli che si piegano o

si estendono

1 Giocattoli che sono elastici/

gommosi

CuUITl

19/11/21
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PREFERENZE CINESTESICHE

O Tappeto elastico U Sedersi e Roteare
U Rimbalzare su palla Q
terapeutica
Q U Correre
Q U Saltare/Saltellare

U Bicicletta o triciclo
U Fare giri su un carro

U Girare/roteare
U Punching ball (palla da
dare pugni)

Q Ballare
O Arrampicarsi
U Buttarsi nei cuscini

|IESCUIM
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Tutti hanno bisogno di essere motivati a fare

varie attivita. Sapete che cosa & motivante o
rinforzante per voi, ma sappiamo che cosa

e rinforzante per i nostri studenti?. Ecco quando la
valutazione delle preferenze entra in gioco. Sono
valutazioni che ci aiutano a trovare cio che puo
Essere rinforzatore per gli studenti. Non possiamo
decidere o sapere noi che cosa puo essere
Rinforzante per loro!

www.iescum.org ] www.mipia.it ]
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 L'opportunita di effettuare scelte &
fondamentale per migliorare la qualita di vita
e per aumentare la percezione di controllo
sulla propria vita sperimentata dalla persona
con autismo (Conyers et al. 2002)

* Le persone con disabilita evolutive spesso
non ricevono le opportunita di effettuare
delle scelte con la stessa frequenza dei
coetanei (Reid, 990)

Www.iescum.org ] www.mipia.it ]

L’ opportunita di effettuare scelte & fondamentale per
migliorare la qualita di vita e per aumentare la
percezione di controllo sulla propria vita sperimentata
dalla persona con autismo (Conyers et al. 2002)
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STRUMENTI OPERATIVI

UTENTE: DATA:

VALUTAZIONE DELLE PREFERENZE

Quali sono i cibilbevande preferi da vostro/a figo/a? (ser favare, cve pessinie specitcars & marea, ks
spcioga. e

NACK:

PRI PIATTE,

SECONDI PIATTT

TONTORNI VERBURA, LEGOWI)

FRUTTA:

DOLCT

BEVANDE:

Qual 5010 gl intrattenimenti preferit da vosiro/a fighola? (perfavare 5

FICTECEFILN:

PROGRAMNI TELEVISIVI:

i

TARTONT ANIMATUFUMAETTT:

TIOCHVATTIVITA AL FC

TIOCAVATTIVITA COL TABLE

www.iescum.olg] www.mipia, t] e sonarea e o

STRUMENTI OPERATIVI

Preferenze sensoriali: stimoli visivi (per cascuna voce sotto spect
ron place o non ne & mal stata

12 metters una X se Io stimal place.

fatta esperienza)

SImoo Piace [Non | Non
piace | esperito

Tiocatioll 8 maia

Trotol

Torcanuce

Tioch che ST IUMINGNo (eoecacars):

Tiogramny

Faes nfetent

Sirass, palleties,blantn:

T

Specchio

T5n Gon immagint

Folograne

Tlessidra

BoCGa Con 18 neve che scende

Ombre

a0 O sapone

Grandaa

Guargare dala Tnesta N ‘

Telewsions

i |IESCUIM
www.iescum.olg] WWw.mipi; 't] ! e e
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Preferenze sensoriali: stimoll cines

ot (por clascuna voce scmd spect

place, non place o ron ne & mal stata fats esperenza)

ST

iace[Non [ Non
piace | esperito

SaEre

Roware

Dondolare

T

TseaTe

Tomere

Ferampicarst

BaEE

Talcare

ToIpiE 58T

=

TiaE G3geTt per Tar Cagere Un Bersago

i

e
Fare TrotE

EEEmgu
FareTETonE
AEena
o
e

Se03 5 GonG50

S&5E 6o 1O

FaTE pecomoionE

www.ies(um.olg] www.mipia, t]

sta mesare uns X 6 1o st

Www.iescum.org

Preferenze sensoriali: stimoli olfattivi (per clascuna voce sotto specicata metters una X se io stmoio piace,
ron piace 0 non ne & mal stata fatta esperienza)

iMoo Pace| Non | Non
piace | esperito
Protumo
Tori ¢ ambients
T essenzan
Fion

Treme profumate

Profumi/odon Gen amblente GOMEsteo (os.

pesce, cetergentlaltro specificare):

Profurmi/odon cell amblente estemno

(0s.benzina, erba, atro specitcare):

Stimoli socl

stata fatta esperionza)

lall (per clascuna voce soma specificata mettere una

X 50 0 stimolo i

Simaio

Pace

ace, non piace o non ne & mal

on
esperito

@s5aggi0

Sonetico

Tarezza

Bacio

FOOraceo

STare n braccio

Andare sule spalle

Ricevere una pacca sulla spalla

“gatiere Toingue

Essere lodab

IESCUIM
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Preferenze sensoriali: stimoli tattill (per clascuna voce oo speciicata mettore una X se lo stimoko place,

ron piace o non ne & mal stata fatta esperenza)

SImoio Pace| Non | Non
place | esperito

Palla a1 Koosh (pon pen con 1 a1 plaztica)

Palla anbsress

FaE

Fon pon

Giocare con 1a saboa

Tiocare conTacqua

Giocare con 1a neve

Peluche

0on tatbh

Elastco

Corda

Tempere a aia

Pasta da € simin

POrona & sacco

: ESCUm

www.iescum.org ] www.mip

Preferenze sensoriali:
ron place o non ne & mal st
SImaio Fiace| Non | Non

piace | esperito

timoli uditivi (per ciascuna voce sctto spect
fatta esperienza)

ata mettere una X se ko simolo place,

ASCONare 13 musica

AsCoare 18 haoe sonore

Fsconare 1a voce O persong

FAsconare G amnt

F5conare stone narate da una persona

Ascoiare suonl o rumon dellamoente

(specHcare):

Ton sonon

Fischietio

Tampane

STrument musicall (specacare)

Tiocation che panano 0 cantano

Trombela ai camevae

Tantare

Usare un microiono

Usare oggettl per progurre suoni o rumen

spocicare):

Teletonare

IESCUIM
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[STimaio Fiace[Non |Non |
place | esperito

nnnnnn

[Fng pong
Jogging

www.iescum.org ] www.mipia.it ] .......................

PENSO A CHE RICHIESTE
VOGLIO INSEGNARE E..

« IN BASE ALLE PREFERENZE, Al VALORI
DELLA PERSONA

www.iescum.org ] www.mipia.it ] .......................
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ORGANIZZAZIONE DELLA
SESSIONE DI
INSEGNAMENTO

- Prevedere opportunita al giorno per fare richieste.

+  Mettere le cose gradite in un posto dove siano ben visibili, ma
non accessibili (marsupio, scatole)

« Il soggetto si avvicinera® mostrando la motivazione

Scum

www.iescum.org ] www.mipia.it ] s e o

COME CREARE OCCASIONI A
SCUOLA?

» Sapere che cosa piace
* Avere gli oggetti/attivita
* Creare una dimensione comunitaria

Scum

www.iescum.org ] www.mipia.it ] s oo
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19/11/21

COME INSEGNO A FARE LA
RICHIESTA?

www.iescum.org ] www.mipia.it ]

Aspettare che guardi ....

Aspettare che si avvicina ....

Aspettare che allung

|IESCU

www.iescum.org ] www.mipia.it ] e e e
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SUGGERIMENTI

a) Una sola parola
b) Iniziare con gli oggetto

c) Solo dopo aver un buon repertorio di
oggetti, aggiugere i soli verbi

d) Imparato il verbo e I’ oggetto fare
richieste a 2 memobri

e) Frase minima con I” articolo
f) Frase piu complessa

. PP 67
www.iescum.org ] www.mipia.it ] ey

E" IMPORTANTE AVERE | DATI!

v" SAPERE SU CHE COSA S| DEVE LAVORARE

v SAPERE QUANDO UNA RICHIESTA E’
ACQUISITA

v" SAPERE QUANTE RICHIESTE FA IN UNA
DETERMINATA ATTIVITA” O IN UN MOMENTO

v" SAPERE QUANTE RICHIESTE FA IN TOTALE

www.iescum.org ] www.mipia.it ] e
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Progressione riassuntiva delle

richieste
- Richieste con rinforzatore - Richieste con aggettivi
visibile - Richieste con frasi
- Richieste senza oggetto - Richieste con attributi,
visibile avverbi...
- Richieste per oggetto - Richieste di informazioni

mancante

- Richieste per azioni
Richieste per interrompere
un’attivita

- Richieste di attenzione

. PP 69
www.iescum.org ] www.mipia.it ]

(domande): cosa, dove,
chi, quale, quando,
come, perche

ESCUM

RICHIESTA D’ ATTENZIONE

www.iescum.org ] www.mipia.it ]

!‘.‘E‘.“.’.i.%ﬁgup m
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ALCUNI MODI PER INSEGNARE A
RICHIEDERE ATTENZIONE

« TOCCO AL BRACCIO
+ CHIAMARE
* DIRE HO FINITO

TANTE E TANTE OCCASIONI PER

IMPARARE B
RICHIESTA PER TERMINARE
UN’ ATTIVITA

19/11/21
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COME INSEGNARE®?

* INSEGNARE BASTA
* INSEGNARE PAUSA

AT
@¢ﬁ5@@ e
S

EScum

ANALISI DI UN CASO

Pati NN

AP
o o
(P

Scum

19/11/21
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ASSESSMENT PREFERENZE: individuare
i valori e le preferenze

* Esempio preferenze di Giovanna

www.iescum.org ] www.mipia.it ]

GIORNALI
BIRO
PENNARELLI
BLOCK NOTES
ETC...

OGGETTI/ATTIVITA MOTIVANTI

PROGETTO

* MUSICA
* INCASTRARE OGGETTI
» SLIMER (PASTE UMIDE)
* TRAVASI

*+ PROGETTO ORTO (riempire
* PROGETTO PIZZA (impastare

+ ZUMBA

vasi)

e stendere pizza)

www.iescum.org ] www.mipia.it ]
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AUTONOMIE

* PERSONALI
* SOCIALI

www.iescum.org ] www.mipia.it ]

Sono quelle autonomie di
ordine superiore che
regolano comportamenti
quotidiani che consentono
l'integrazione dell’individuo
nel tessuto sociale e 'uso

delle strutture comunitarie

ESEMPI DI AUTONOMIE
SOCIALI

Abilita funzionali alla vita per permettere una migliore

inclusione sociale.

Alcuni esempi:

www.iescum.org ] www.mipia.it ]

Uso funzionale di strumenti: orologio

Abilita socio-relazionali per avviare una conversazione
Chiedere aiuto per risolvere problemi

Abilita stradali

Orientamento e mobilita ambientale (uso dell’autobus..)
Uso dei soldi...

19/11/21
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LO STILE
METODOLOGICO

* Un rapporto basato su MOTIVAZIONE e
VERITA’

* PROTAGONISMO dei ragazzi

* considerazione e riconoscimento esplicito del
loro ESSERE GRANDI

Sscum

Www.iescum.org ] www.mipia.it ] ST
« Approccio progettuale
obiettivi, analisi della situazione, risorse

mm) scelta dellattivita
* Strumentti facilitanti
portafoglio, orologio, biglietti, marsupio---.
« Strumenti di lavoro per lo staff
schede di osservazione e raccolta dati

Scum

www.iescum.org ] www.mipia.it ] s oo
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LE AREE EDUCATIVE

- COMUNICAZIONE

saper chiedere,
saper dare i propri
dati personali,
usare i telefoni...

o,

www.iescum.org ] www.mipia.it ] s

Esercitazione

INSEGNARE A
fare una

IESCU

41



Autobus: imparare a
prendere Pautobus

MEZZI PUBBLICI (andata)

prepara i soldi per biglietto

ripete 2 orari del bus

riconosce il capolinea e il nr

alza il braccio quando vede il bus

chiede all'autista se va a..

Fa il biglietto

legge le fermate da fare/segna 4

prenota la fermata?

www.iescum.olgg:e'mdlepiat;k n d en d 0 | | tU rno

IESCUM

Per imparare le fermate..

Villaaaio 2
oCattanee

oCorasseri

olstituto Fermi
oBarozzi-Setti
oAutostazione

oMonte Kosica

oStazione FS

oCaduti in guerra Tempio
oCaduti in guerra Giardini

OGARIBALDI

Creare un foglietto con
le fermate

Ogi volta si segna la
fermata

Alla penultima si suona...

www.iescum.org ] www.mipia.it ]
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* Programmare sempre gli imprevisti!

* Sviluppare delle strategie, imparare a sapersela
cavare..

\\I/

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

IESCUM

www.iescum.org ] www.mipia.it ] .......................

Fare la task analysis per ogni
abilita...

* Per ricordarsi I'orario dell’arrivo e fermare
’autobus..

Puntare la sveglia del cellulare un minuto
prima che arrivi I'autobus..

Il suono e lo SD per guardare la strada...
|IESCUM

www.iescum.org ] www.mipia.it ] .......................

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘
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Oltre ai risultati in termini di abilita

Crescita di:

* Autostima

* Capacita di relazione

* Consapevolezza della propria identita

Www.iescum.org ] www.mipia.it ] ....................

USO DEL DENARO

19/11/21
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PREMESSA

* Si impara ad utilizzare il denaro solo se si spende

* Prima si inizia a spenderlo, poi a riconoscerlo e a
conteggiarlo: prima la familiarita e il valor d’uso, poi
la competenza

* Le esercitazioni si fanno solo col denaro vero e con
il proprio (maggiore veridicita e coinvolgimento
emotivo)

* |l denaro si conta quando poi lo si va ad utilizzare
nella realta (maggiore motivazione

www.iescum.org ] www.mipia.it ]

PREREQUISITI

* Conoscere i humeri
* Contare

* Leggere i numeri

Usare strumenti e strategie in assenza dei

8
(e

Prerequisiti o modificare gli obiettivi

IESCUM

www.iescum.org ] www.mipia.it ] .........................

19/11/21

45



Fase | - RICONOSCIMENTO

* |l ragazzo estrae il denaro dal portafoglio,
DISTINGUENDO LE MONETE E |1 “SOLDI DI

CARTA”

* si riconoscono i biglietti uno per uno mettendo
INSIEME LE BANCONOTE UGUALITRA LORO

(abbinamenti con supporti, colore e dimensioni, si legge il numero
scritto sopra la banconota.)

* lo stesso procedimento si segue con le MONETE

S

s
scum

www.iescum.org ] www.mipia.it ] s e o

Fase 2 —-“PIU’ GRANDE-
PIU’PICCOLO”

* Si parte dai “soldi di carta” Si pone la domanda:“Tra
questi biglietti quale vale di piu?” oppure “Con quale
puoi comprare piu cose?”

Se il ragazzo e in difficolta si possono usare delle
strategie di insegnamento

LINEA DEGLI EURO
La stessa procedura con le monete, distinguendo le
monete Euro dai centesimi.Va sempre ricordato che

gli Euro valgono piu dei centesimi &

s
scum

www.iescum.org ] www.mipia.it ] s oo
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POCO - TANTO+

»
0,10 0,20 0,50 1 2 5 10 20 hal

www.iescum.org ] www.mipia.it ] s e o

Fase 3 - CONTEGGIO

* Siinizia a CONTEGGIARE MONETE E
BANCONOTE DELLO STESSO TAGLIO

* Con diversi tagli si comincia a contare DAL
TAGLIO MAGGIORE (per chi riesce)

* Conteggio (calcolatrice, mani, mente)
* Lo stesso procedimento con le monete

www.iescum.org ] www.mipia.it ] s oo
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CHI NON SA CONTARE?

o o

Scum

www.iescum.org ] www.mipia.it ] s e o

Fase 4 -LETTURA DEI
PREZZI

* Si inizia 'apprendimento della lettura dei prezzi da
tagli interi : 1,5, 10...

* Si inseriscono poi i numeri con la virgola e SI DA
UN NOME ALLAVIRGOLA:“E”

 Siimpara a leggere il numero davanti alla virgola,
poi la virgola e poi il numero successivo

2 , 80
DUE e OTTANTA

o o

Scum

www.iescum.org ] www.mipia.it ] s oo
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PER LA STRADA
comprende |'utilita di attraversare correttamente
legge il semaforo rispettandolo
guarda a destra e a sinistra prima di attraversare
cerca le strisce pedonali per |'attraversamento

L’ORIENTAMENTO
si orienta in un posto conosciuto
si orienta in un posto sconosciuto
individua e legge le targhe delle vie
chiede spontaneamente informazioni
comprende e segue indicazioni semplici....
comprende e segue indicazioni complesse....

MEZZI PUBBLICI
individua la fermata dell’autobus o il simbolo della Metro
individua il num. del bus o la fermata metro (sul cartellone)
sa scegliere la direzione corretta di autobus o metro
sa quando scendere (conta/legge le fermate, chiede...)
si accerta di essere in regola con il biglietto

DENARO e NEGOZI
comprende la necessita di portare il denaro con sé
riconosce i principali tagli di monete e di banconote
sa trovare e orientarsi in un negozio (info. prodotti, cassa..)
sa utilizzare il denaro (da solo o con l'aiuto del negoziante)
comprende il valore e fa un uso appropriato del denaro
ha cura dei propri soldi ( li ripone, ricorda il resto..)

IMPREVISTI e STRATEGIE EE

supera gli imprevisti adottando strategie sostitutive
fa attenzione a non perdersi m
sa chiedere aiuto (ai passanti, tel. educatori, polizia ecc..) IE SCU

riconosce _situazioni di pericolo (seguire uno sconosciuto..)

www.iescum.org ] www.mi

PREPARARSI AL LAVORO

IESCUM

www.iescum.org ] www.mipia.it ]
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PREREQUISITI

* E’ importante identificare i prerequisti

* Per un’attivita di assemblaggio o di
riproduzione di modelli € necessaria un’abilita
di matching e anche una certa fluenza

* Prerequisiti per lavoro ufficio

IESCUM

www.iescum.org ] www.mipia.it ] s e o

E’ un progetto di vita

* Fare la spesa per gli ingredienti che mancano
* Uscire di casa (abilita stradali)
* Usare i soldi (pagare)

e Cucinare

= AUTONOMIA

Scum

www.iescum.org ] www.mipia.it ] s oo
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ABILITA’ SOCIALI

www.iescum.org ] www.mipia.it ] .......................

ATTIVITA’ DI GRUPPO

www.iescum.org ] www.mipia.it ] .......................
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GRUPPI

Dall’intervento individuale al gruppo gli obiettivi
diventano mediati socialmente dal compagno:
adesso siamo un gruppo!

Www.iescum.org ] www.mipia.it ] ey

MODALITA’

» All'interno di una struttura
Sviluppare i prerequisiti

* Fuori in ambiente naturale

Applicare le abilita imparate in contesto

naturale

Www.iescum.org ] www.mipia.it ] e
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COME FARE?
« DEFINIRE OBIETTIVO DA RAGGIUNGERE

* FARE UNA BASELINE SUL SOGGETTO

* IDENTIFICARE L’AIUTO PER LUI/LEI PIU’
EFFICACE

* DARESD
* DARE L’AIUTO
* RINFORZARE

» SFUMARE PIAN PIANO LUAIUTOFINOA
RAGGIUNGERE UN COMPORTAMENTO ;7O
INDJPENDENTE IESCUM

www.iescum.org wwwmipait § e o

GRAZIE PER L'ATTENZIONE

<

www.ies(um.olg] www.mipia.it] s oo o
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